
 

 Fédération Luxembourgeoise de Tennis de Table 
 

 

MELDUNG ZUR MANNSCHAFTSMEISTERSCHAFT 'SENIORS' DOKUMENT  5 (1)  
 

VEREIN: SAISON:  2024 – 2025 

 

  
 

 

Anzahl der Mannschaften des Vereins die in der nächsten 
Saison an der Mannschaftsmeisterschaft 'SENIORS' teilnehmen 
werden: 

 
__________  

   

 
Für alle anderen Mannschaftsmeisterschaften brauchen die Meldungen erst später getätigt zu werden  
 

( DAMES und CADETS: September 2024, JEUNES und MINIMES: März 2025 ). 
 

Saal Ortschaft und Bezeichnung des Spielsaals 
Spiel- 
Tische 
MAX 

 
Mannschaften 

'HOME' 
Mannschaften 

'AWAY' 

      

1      

2      

3      

 
 !!!  bitte unbedingt die Anzahl an Spielboxen ( 9 x 4 m ) 
angeben, die maximal im Spielsaal eingerichtet werden können  
 

 

 

die  hier   hier  
 

angegebene Aufteilung 
ist allein maßgebend 

für die Einteilung der Distrikte 
(zusätzliche Informationen/ 

Erklärungen bitte unten angeben) 

 

 

Zusammensetzung der Mannschaften in der MM 'Seniors' 
 

Für die Zusammensetzung der Distrikte werden grundlegend die Spielstärken der jeweiligen Mannschaften in 
der vergangenen Saison (Teilrunde 2) berücksichtigt. Die entsprechende Liste kann auf der FLTT-Homepage 
eingesehen werden, und zwar unter 'Sport National - Infos importantes'. 
 

Falls eine Mannschaft in der kommenden Saison voraussichtlich deutlich schwächer aufgestellt sein 
wird als in der vergangenen Saison, dann dies bitte unter 'Bemerkungen' (siehe unten) angeben und 
erläutern bzw. begründen. 

 
 
 

 

Aus Saalgründen notwendige Spielsystem-Nummer* : 
 

 

Sonderwünsche und/oder Bemerkungen (z.B. bereits bekannte Daten, an denen die Halle definitiv nicht zur 

Verfügung steht): 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Die Übersicht der Spielsystem-Nummern befindet sich auf S.4 der Erklärungen (Dok. 00). 

 

     bei Auswahl einer System-Nummer, bitte  
      immer eine zweite Alternative mitangeben 
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